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Dentre os programas de computador comumente utilizados para topografia de cavernas, o
Survex (www.swrvex.com) sempre recebeu destaque pela sua capacidade de lidar com grande
volume de dados e pelo excelente calculo de erro de fechamento de poligonais.

Com a crescente popularizagao dos Sistemas de Informagoes Geograficas, o uso de Modelos
Digitais de Terreno (MDTs) para visualizag@o tri-dimensional do relevo vem ser tornando
cada vez mais comum. De modo geral, os MDTs sdo armazenados em formato raster (ou
matricial) onde cada ponto da imagem (pixel) tem como valor a altitude e sua coordenada ¢
definida pela posi¢ao em relacdo a um dos extremos da imagem (geralmente o canto esquerdo
superior) e pela resolugdo espacial dos dados (espagcamento entre os pixels).

Infelizmente, o Survex ainda nao € capaz de reconhecer os diversos formatos de arquivos com
dados de elevacao existentes. De acordo com o manual do Survex, a maneira matis facil de se
inserir dados de relevo como uma malha regular é gerar um arquivo de dados .svx, onde todas
as intersecgdes da grade sdo “bases” fixas pelas coordenadas e altitude, conectadas por
“yisadas” com formato NOSURVEY.

Conhecendo-se a forma como os dados estao organizados no MDT, pode-se criar uma rotina
de conversdo para o formato Survex. O arquivo com os dados do relevo pode entdo ser
processado junto com os dados da topografia subterranea.

A visualiza¢do conjunta da “linha de trena” da caverna e do relevo mostra-se como ferramenta
adicional a ser usada na prospec¢ao e exploragdo de sistemas de cavernas.
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